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Stand 11/2026

: Nr. | Element Hinweise
‘ D R‘ V BaSISteSt C 1 Laufschritte vorwarts zu beiden Seiten im 4/4 Takt vorgegebene Musik
. 2 Chassé vorwarts rechts und links vorgegebene Musik
Priifungsort PR R HneY Lo '
3 2 verschiedene Choreo Elemente aus body movement 1 (high, mid oder low space),
Datum body movement 2 (high, mid oder low space;
verschieden zu body movement 1) und Mond
g e 4 3 verschiedene Dreier vorwarts aus Rva, Lva, Rve, Lve
Priifrichter
5 3 verschiedene Mohawks vorwarts aus Rva, Lva, Rve, Lve;
offen oder geschlossene Ausflihrung
Unrerschrift
. Geb- Elemente Gesamt| Ergebnis
Nr. Name Verein
Datum 1 2 3 4 5 6 QOE J/N
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Stand 11/2026

. Nr. | Element | Hinweise
‘ D R‘, V BaSISteSt B 1 Laufschritte vorwarts zu beiden Seiten im 4/4 Takt vorgegebene Musik
mit Tempowechsel
. 2 | Chassé riickwarts rechts und links vorgegebene Musik
Priifungsort
3 | 3 verschiedene body movements aus high, mid und low space
Datum i i :
4 3verschiedene Drehungen aus Dreier (Rra, Lra), Dreier (Rre, Lre) und Wende
. (Rva, Lva)
Priifrichter 5 1 Choctaw vorwérts auf rickwaérts Standfuss, Kante und Drehrichtung freiwahlbar
6 Footwork Sequenz mindestens Level 1 25 bis 30 Sekunden, ohne Musik
Unrerschrift
. Geb- Elemente Gesamt] Ergebnis
Nr. Name Verein
Datum 1 2 3 4 5 6 QOE J/N
1
2
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8
9
10
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Name
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Geb-
Datum
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Ergebnis
J/N
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Stand 11/2026

DRIV BasistestA Nr. | Element Hinweise
1 Dreierschritte rechts/links im % Takt vorgegebene Musik
Priifungsort 2 2 verschiedene Choreo Elemente aus Ina Bauer, Spreiz- oder Rehsprung, Mond
auswarts oder Hackenmond und body movement
Datum : high space)
3 3verschiedene Wenden aus Wende (Rve, Lve), Wende (Rra, Lra) und Wende
e I _ _ (Rre, Lre) )
Prufrichter 4 2 verschiedene Gegenwenden vorwarts aus Rva, Lva, Rve, Lve
5 Footwork Sequenz mindestens Level 1 mind. 5turns | 25 bis 40 Sekunden, ohne Musik
Unrerschrift
. Geb- Elemente Gesamt| Ergebnis
Nr. Name Verein
Datum 1 2 3 4 5 QOE J/N
1
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7
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9
10




Nr.

Name

Verein

Geb-
Datum

Elemente
3 4

Gesamt
QOE

Ergebnis
J/N
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DRIV Basistest Bronze

Stand 11/2026

Nr. | Element Hinweise
1 2 verschiedene Gegenwenden rlckwarts aus Rra, Lra, Rre, Lre
oo (Counter)
Prufungsort 2 1 Schlinge vorwarts aus Rva, Lva, Rve, Lve
(Loop)
Datum 3 2 verschiedene Gegendreier einwérts aus Rve, Lve, Rre, Lre
(Bracket)
4 Traveling Sequenz mindestens Level 1 max. 15 Sekunden
Prifrichter .
5 One Set Cluster Sequenz mindestens Level 1
6 Footwork Sequenz mindestens Level 2 max. 40 Sekunden, eigene Musik
Unrerschrift
Nr Name Verein Geb- Elemente Gesamt| Ergebnis
) Datum 1 2 3 4 QOE J/IN
1
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DRIV Basistest Silber

Stand 11/2026

| Hinweise

1

Nr. | Element

2 verschiedene Schlingen

aus Rva, Lva, Rve, Lve, Rra, Lra, Rre, Lre

Priifungsort : | (Loop) !
2 2 verschiedene Gegendreier auswarts aus Rva, Lva, Rra, Lra
| (Bracket) |
Datum 3 Traveling Sequenz mindestens Level 2 max. 15 Sekunden
veg 4 | One Set 'Cl_l'.ls'térnf‘;equenz mindestens Level 2
Prifrichter _
5 Footwork Sequenz mindestens Level 2 max. 40 Sekunden, eigene Musik
mit 3 Features
Unrerschrift
. Geb- Elemente Gesamt]| Ergebnis
Nr. [Name Verein
Datum 1 2 3 4 QOE J/N
1
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J/N
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Stand 11/2026

: Nr. | Element Hinweise
‘DR‘ V BaSISteSt GOld 1 1 Element aus Butterfly Spielbein mind. Hufthéhe
Spreiz- oder Rehsprung erkennbare Spreizung mind. 140 Grad
Priif Charlotte oder Illusion Charlotte mind. 4 Sekunden, fir beide gilt: Kopfim
rufungsort Low-Bereich, Spielbein im High-Bereich
2 Traveling Sequenz mindestens Level 3 max. 15 Sekunden
Datum :
3 One Set Cluster Sequenz mindestens Level 3
Prifrichter 4 Footwork Sequenz mindestens Level 3 max. 40 Sekunden, eigene Musik
Unrerschrift
. Geb- Elemente Gesamt]| Ergebnis
Nr. Name Verein
Datum 1 2 3 4 5 6 QOE J/N
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