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• Quellen, Dokumentation, Demoversion

• Rollenteilung Data Operator / Event Manager

• Settings / Vorbereitung Wettbewerb

• Ablauf - Protocol

• NEU: Show Quartette und Show Gruppen

• Beispiele nach Disziplinen / Demo

• Reports

• RollArt Review
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Agenda
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Informationsquellen

http://www.worldskate.org/


• RollArt User Manuals / Download RollArt Demo:
https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/788-
rollart.html

• Demo Version:
https://drive.google.com/file/d/1IO-
bSnzS6gvgkLe2QTieCb86Z26OI8jC/view?usp=share_link

• Rule Books / Values:
https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/1008-
artistic-skating-technical-rules-2023.html

• Forms:
https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/260-
judges-forms.html
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Regeln und Quellen

https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/788-rollart.html
https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/788-rollart.html
https://drive.google.com/file/d/1IO-bSnzS6gvgkLe2QTieCb86Z26OI8jC/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1IO-bSnzS6gvgkLe2QTieCb86Z26OI8jC/view?usp=share_link
https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/1008-artistic-skating-technical-rules-2023.html
https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/1008-artistic-skating-technical-rules-2023.html
https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/260-judges-forms.html
https://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/260-judges-forms.html


• Unterschiede in den einzelnen Versionen:
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Versionen

Demo Version​ Vollversion
unlizenziert​

Vollversion
lizenziert​

Simulieren von 
Wettbewerben (zum Üben) X

Erstellen/Anlegen von 
Wettbewerben X X X

Eingaben von Teilnehmern X X X
Eingaben von Offiziellen X X X

Starten von Wettbewerben X
RollartReview X

Drucken von Ergebnissen 
und Startreihenfolgen X X

Lite Mode X



Rollenverteilung

Event Manager
• Eingabe Wettbewerbe, WR, Läufer

• Auslosung Startreihenfolge + SR

• Erstellung von Ergebnissen

• Veröffentlichen von Ergebnissen

• (Kenntnisse zum generellen Setup
zur akuten Fehlerbehebung)

Data Operator
• Eingabe von Calls & Deductions

• Änderungen Startreihenfolge

• Erstellung von Ergebnissen

• (Kenntnisse zum generellen Setup 
zur akuten Fehlerbehebung)

• Durchführung von Korrekturen
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Setup - General

Neue Results Settings!
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Setup – Element Values
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Setup – Parameters
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Setup – Competitors
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Setup – Video
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Setup – Anzeige Segement Score
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Setup – Anzeige Show Group Score
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Full oder Lite Mode?
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Lite Mode - Interface
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Lite Mode – QOE & Components
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Event – Eingabe
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Import - Competitors



Data Operator 2023 19

Beispiel XML-Import Competitors
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Beispiel XML-Import aus Excel

=VERKETTEN("<Competitor>;<ID>";A3;"</ID>;<Name>";B3;"</Name>;<Clu
b>";C3;"</Club>;<Region>";D3;"</Region>;<Nation>";E3;"</Nation>;<Discipl
ine>";F3;"</Discipline>;</Competitor>")



Officials Panel – Eingabe
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Show Groups Officials
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Start Competition / Judges Connection 
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Event List – Filter Optionen

Show Groups Officials
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Pattern List 2023
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Ablauf - Protocol

START Elements & 
Deductions STOP

Verify Average (1°
Skater)

QOE, Ded & 
Components

Confirm
Segment

Confirm
Segment Send Marks

Send Marks 
& Ded Next Skater

Data Operator

Judges

Referee

Referee & 
Judges



• Start/Stop – zum Start und Ende des Programms

• Pause – bei Unterbrechungen im Programm

• Verify – überprüfen der Eingaben

• Confirm – zum Bestätigen nach der Kontrolle und Absenden

• Reset - löscht alle Elemente (führt manchmal zu Problemen mit dem Videoscreen, dort wird der 
"Progressive" haken deaktiviert und muss wieder aktiviert werden)

• Display the previous skaters score

• Skip - überspringt den aktuellen Starter (Achtung: Dieser kann dann nicht erneut starten, 
Anwendung bei Verletzung)

• Info - öffnet ein popup Fenster mit Infos zum aktuellen Event

• Quit - Aktuellen Wettbewerb unterbrechen (löscht nur die Eingaben vom aktuellen Läufer)
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Obere Symbolleiste



• Delete Last – Falls nur das letzte Element korrigiert werden 
muss

• Cancel – aktuelle Eingabe beenden/abbrechen, aus der 
aktivierten Schrittsequenz / Tanzpattern

• Split – ermöglicht das Teilen eines Combo Jumps/Spins in 
zwei separate Combos (leider nicht das Abtrennen eines Solo 
Elements); am besten nach Combo Jumps immer NEW klicken
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Untere Symbolleiste 01



• Check – ausschalten (grau) falls die Verification Rules nicht 
mit dem Segment korrelieren; der Controller ist für die 
Richtigkeit der Eingabe verantwortlich; 
notfalls INFO verwenden

• Review – verwenden, wenn ein Review gecallt wird

• * – um ungütige Element zu kennzeichnen

• T – zum nachträglichen setzen des Time Bonus

• ! - hinzufügen/entfernen von "no edge" beim Lutz
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Untere Symbolleiste 02



• Jumps:

• Lutz No Edge: Wert von 50% auf 70%

• Double-double 10% in der Kür für Cadet, Minis und Espoir

• Nicht mehr als 3 doppel oder dreifach Sprünge in einer 
Kombination

• Maximale Anzal an Sprüngen in einer Kombination in allen 
Kategorien = 4
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Free Skating



• Solo Jump:

• Beispiel: Double Lutz – halfrotated – no egde (2Lz<<!)

• Eingabe: Halfrotated + Lutz + 2 + „Select Element“ + !
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Free Skating



• Combo Jumps:

• Beispiel: Double Toeloop – no jump – Double Salchow under –
with a fall (2T+NJ+2S<)

• Eingabe: Toeloop + 2 + 0 + underrot. + Salchow + 2 / Falls +1

• Neue Combo mit NEW trennen!
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Free Skating



• Spins:

• Neu: Drehrichtung der Pirouette
• Camel Backward (CBD)/Camel Forward (CFD)
• Heel Backward (HBD)/Heel Forward (HFD)

• Neu: No Spin Button

• Wertigkeitenänderung:
• UB 2+80%,
• UBH 3+40%,
• US 1+50%,
• ST 60%

• Maximale Anzahl an Pirouetten
• In charge of panel

Data Operator 2023 32

Free Skating



• Spins:

• Mandatory Sit Spin = No Level --> alle Positionen bekommen die Hälfte 
ihres Wertes + Symbol "!"

• Mandatory Sit Spin = nicht versucht --> manuelle Ergänzung von "*" zu 
allen Positionen der Kombination

• Maximale Anzahl an Positionen in der Kombination = 4
• Kür und Kurzkür
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Free Skating



• Solo Spin:

• Beispiel: Upright Spilt confirmed

• Eingabe: "S" (bei Upright) + "1" (confirmed)

• Wertigkeiten zu finden in der Tabelle im Regelwerk (Seite 12/13)
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Free Skating



• Combo Spin (Slider/New):

• Beispiel: Heel Forward confirmed – Sit forward confirmed – Camel 
Backward confirmed – Sit in-between two camels confirmed – 3 
Positions (Controller)
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Free Skating



• Footwork / Choreo Sequences:

Achtung:

• Schrittflogen werden vom Assistenten mit 5 Seconds
angesagt. In diesem Moment ist das Element anzuklicken, 
damit dieses den Judges auf den Tablets angezeigt wird. 
Wenn die Schrittfolge beendet ist, wird der Wert eingegeben.

Data Operator 2023 36

Free Skating



• Footwork / Choreo Sequences:

• NEU: während der Sequenz kann ein Fall hinzugefügt werden, 
der bei den Judges auch bei diesem Element auftaucht

• Dies taucht aber noch nicht nochmal beim DO auf!
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Free Skating



• Neues Pattern: Kinder Waltz

• Cadets/Youth: Style Dance anstatt von Compulsory Dances

• Spickzettel für DO's (Einstellen des Pattern):
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Dance



• Pattern Sequence (Compulsory siehe Requirements 2023)

• Pattern:

• Achtung: 5 Seconds!

• Footwork Sequence, Travelling, Cluster:
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Solo Dance



Intersection + Point of Intersection:

1.

2.
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Precision



• Auswahl über Reiter (Tabs)
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Pairs



• Elemente:
• Traveling (Bonus TT, CF, MIRROR),
• Cluster, 
• Canon, 
• Line,
• Creative

• Senior

• 4 elements
• Traveling, Cluster, Line, Creative

• Junior und Cadet
• 3 elements
• Traveling, Line, Creative
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Quartette



• Bewertungskriterien:
• SS: Skating Skills 
• GT: Group Technique
• PE: Perfomance
• CH: Idea & Choreograph

• Bsp: ShowDM2023
• Show Solo:

• CH, PE, SS
• Jeweils mit dem Faktor 1,0

• Show Duo:
• CH, PE, SS, GT
• Jeweils mit dem Faktor 1,0

• Entsprechen somit beide der Kategorie:
• Show Promotional Small Groups
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Show Groups



Hinweis: Unterscheide zwischen den Versionen beachten!
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Demo



• Nach der letzten Läuferin: View Results (Ergebniskontrolle)
• Final Results
• Segment Results
• Judges Scores
• Judges Scores

(Ref)

• Export All (PDF)
• Um den Wettbewerb weiterlaufen zu lassen, am besten die PDFs mittels USB-

Stick an den Ergebnisdienst zum Ausdrucken/Veröffentlichen weitergeben
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Reports



• Datei Benennung:

• Short Program: “RESULTS Discipline Category SHORT 
PROGRAM.pdf”

• Style Dance: “RESULTS Discipline Category STYLE DANCE.pdf”

• Final results: “FINAL Discipline Category.pdf”
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Reports



• Was kann geändert werden?
• Technische Elemente – Add, Remove, Update, Bonus, *, T, !, penalties
• Components / Deductions

• Was kann NICHT geändert werden?
• QOE (nur bei Hinzufügen zusätzlicher Elemente)
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RollArt Review
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